TAXONOMIAS PARA EL DISENO DE APRENDIZAJES
Verbos y Niveles Cognitivos en Diferentes Modelos

MAGIO ACADEMY

La taxonomia se conoce como la disciplina que propone la clasificacion jerarquizada y organizada de las
diversas ramas del conocimiento, estableciendo principios, fines y métodos de clasificacion.

Enfoque Principal

Niveles Cognitivos

Relacion con los Verbos

Aprendizaje significativo y
conexién con conocimientos
previos. Ausbel propone tambien
un enfoque para el disefio de

(ejemplos de verbos)

No tiene niveles definidos como
Bloom, pero implica un proceso

Los verbos se utilizan para describir
las acciones de los estudiantes al
relacionar nueva informacion con lo

e gg”nl?neilct)znglgismbeanssaigr?ezr.] tres _de recep(':i(')n, percepcion e que ya _sapen Quante_el proceso de
Asimismo, tres tipos de integracion. aprend|za4e (ej: relacionar,
! conectar, integrar).
evaluacion para asegurar el logro
del aprendizaje significativo.
Es un marco para clasificar gecordard(mencmlpar, identificar),
objetivos educativos en ~—omprenaer (e)_<p icar, Los verbos son el nucleo del
Bloom diferentes niveles cognitivos, interpretar), Aplicar (usar, modelo, definiendo los niveles de

desde la memorizacion hasta la
creacion.

demostrar), Analizar (comparar,
contrastar), Evaluar (juzgar,
valorar), Crear (disefar, inventar)

complejidad cognitiva.

Marzano y Kendall

Sostiene que el aprendizaje se
produce a partir de la interaccion
de dos dimensiones: los dominios
de conocimiento y los niveles de
procesamiento.

Similar a Bloom, pero con un
enfoque mas amplio. Incluye
verbos como recordar, entender,
aplicar, analizar, generar.. para
ser interiorizadosy utilizados
posteriormente.

Los verbos se utilizan para describir
las diferentes etapas del proceso de
aprendizaje.

SAMR

Se utiliza para evaluar el nivel de
integracion de la tecnologia en la
ensefanza y el aprendizaje,
desde la sustitucion hasta la
redefinicién. Ideal para el disefio
de actividades con tecnologia.

No se enfoca en niveles
cognitivos especificos, sino en
como la tecnologia transforma las
tareas.

Los verbos pueden variar segun la
tarea tecnologica (ej: disefar,
simular, colaborar, crear).




APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO CON AUSBEL

El aprendizaje significativo es, segun el teérico norteamericano David Ausubel, el tipo de aprendizaje en que un
estudiante relaciona la informacion nueva con la que ya posee, reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en

este proceso.

Ver articulo

COMPETENCIAS CON UN ENFOQUE EN DOMINIOS

En el aspecto del aprendizaje significativo, para resolver qué implica establecer el objeto de aprendizaje, para lo cual
se utiliza con frecuencia el modelo basado en competencias y en objetivos, para lo cual se establecen, entre

otros, los D

alumno es capaz de realizar con

» ATe yF

,; en tal sentido, se pretende evaluar lo que el

a los propésit

ylos

curriculares.

Tipos

Dominio Cognitivo
(Conceptual)

Dominio Procedimental
(psicomotor)

Dominio Afectivo
(Valorativo)

Descripcion

Informacién verbal, destrezas
intelectuales, estrategias
cognitivas, conocimiento,
comprension, aplicacion,
analisis, sintesis, capacidad de
relacionar y evaluacion.

Capacidad de pensar,
destrezas motoras, control del
cuerpo, expresion corporal,
percepcion, respuesta dirigida,
mecanizacion, habitos,
desplazamiento, discriminacion
manual, coordinacion,
organizaciéon manual y
temporal.

Actitudes, autonomia personal,
tolerancia, respeto, confianza,
cooperacion, autocontrol,
recepcion, respuesta,
valoracion, seguridad en si
mismo, responsabilidad,
participacion e interés.

Ejemplo de
Competencia

En un curso de marketing digital, los estudiantes desarrollaran estrategias innovadoras aplicando
herramientas tecnolégicas como Google Ads y Facebook Ads, comprendiendo conceptos clave
como SEO, SEM y métricas de rendimiento. Ademés, seran capaces de disefiar, implementar y
gestionar campanas utilizando plataformas como Google Analytics y Hootsuite, ajustando en
tiempo real para optimizar resultados. A lo largo del curso, demostraran una actitud ética y
responsable en el uso de datos, colaborando de manera efectiva en equipo y respetando las
normativas de privacidad y proteccion de la informacion.

FASES DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Fase Inicial

Fase Intermedia

Fase Final

Momentos de
Aprendizaje

Desafio

Organizadores previos o
puentes cognitivos

Nuevos aprendizajes

Integracion de los
aprendizajes

Evaluacién de los
aprendizajes

Descripcion

Se plantea un obstaculo o
dificultad que los estudiantes
deben superar, el cual permite
introducir nuevas situaciones
de aprendizaje. Este desafio
funciona como el detonante
para la busqueda de nuevas
soluciones y conocimientos.

Se indagan las ideas,
conocimientos o0 esquemas que
los estudiantes ya poseen
sobre el tema a abordar. Esto
permite al docente identificar
puntos de partida para el
aprendizaje significativo.

Se emplean recursos que
ayudan a conectar los
conocimientos previos de los
estudiantes con los nuevos
aprendizajes. Estos
organizadores previos pueden
ser lecturas, videos, o
conferencias que preparan
cognitivamente a los
estudiantes para integrar la
nueva informacién.

Se introduce el nuevo
contenido, que incluye
conocimientos, habilidades,
actitudes, y herramientas que
los estudiantes utilizaran para
resolver el desafio planteado
inicialmente. Aqui se asimilan
los nuevos conceptos que
luego seréan aplicados.

En esta fase, los estudiantes
aplican los conocimientos
adquiridos para resolver
problemas practicos o
situaciones reales. Se busca
que integren lo aprendido en
actividades concretas y
relevantes.

Se evalua si los estudiantes
han logrado adquirir y aplicar
los conocimientos en nuevas
situaciones, verificando que los
aprendizajes sean significativos
y utiles en diferentes contextos.

Tu empresa tiene un producto
innovador, pero esta
enfrentando dificultades para
llegar a su audiencia objetivo.
¢ Coémo puedes mejorar la
estrategia de marketing para

Através de un brainstorming
en grupo o una encuesta rapida
en plataformas como Kahoot o
Google Forms, comparte lo que
ya saben sobre marketing
digital, embudos de ventas, y el

Contrasta lo aprendido
resaltando las ideas principales
de la lectura de un articulo
sobre las ultimas tendencias en
marketing digital y el video
explicativo sobre el impacto de

Implementa una
automatizacion de marketing
utilizando plataformas como
HubSpot o Mailchimp. A través
de tutoriales practicos,
descubren cémo automatizar

Desarrolla un plan de
marketing para una empresa
ficticia, creando una estrategia
completa que incluya
segmentacion de mercado,
publicidad digital, y estrategias

Analiza el rendimiento de una
campaiia publicitaria real o
simulada. Evaltian aspectos
como el ROI (retorno de
inversién) y el engagement
generado, utilizando

Ejemplo de aumentar las ventas? *Este uso de redes sociales parala |las redes sociales en el procesos de email marketing y |de contenidos en redes herramientas como Google
Actividad desafio inicial activa la promocion de productos. *Esto |comportamiento del segmentar audiencias de sociales. *Utiliza herramientas |Data Studio para crear un
necesidad de aprender nuevas |ayuda a establecer la base consumidor. “Estos recursos manera mas eficiente. *Aqui se |como Hootsuite para planificar |informe final. *Este informe
herramientas y estrategias para | sobre la cual se construiran los |sirven como puente entre sus  introducen conceptos de publicaciones y disefiar sera evaluado por el docente y
resolver la problematica.) nuevos conocimientos. conocimientos previos sobre publicidad programatica y como |campafias que integren las el grupo, lo que les permitira
marketing y los nuevos integrarlos dentro de la nuevas técnicas aprendidas reflexionar sobre el impacto de
enfoques que aprenderan. estrategia general de marketing |durante el curso las estrategias implementadas.
digital.
LA EVALUACION

La evaluacion del aprendizaje significativo es, entre otras cosas, diagnéstica, formativa y sumativa.

Tipos

Diagnéstica

Formativa

Sumativa

Descripcion

Permite extraer datos y
disponer de informacion
significativa para analizar las
necesidades de aprendizaje
significativo.

Posibilita mejorar el proceso de
aprendizaje significativo, en la
medida que se detecten los
factores que estan influyendo.

Califica el resultado del
aprendizaje significativo y
también, para aludir a la
situacion final de quien
particip6 del proceso de
aprendizaje.



https://teoriasdeaprendizajesite.wordpress.com/2016/09/04/aprendizaje-significativo/

TAXONOMIA DE BLOOM PARA LA ERA DIGITAL

En los afios 90, un antiguo estudiante de Bloom, Lorin Anderson, revis6 la Taxonomia de su maestro y publicé, en el afio 2001, la Taxonomia Revisada de Bloom [1] que describimos a
continuacion. Uno de los aspectos clave de esta revision es el uso de verbos en lugar de sustantivos para cada categoria y el otro, el cambio de la secuencia de éstas dentro de la taxonomia.
A continuacion se presentan en orden ascendente, de inferior a superior

Descarga articulo

Ver articulo
Procesos cognitivos de orden inferior Procesos cognitivos de orden superior
Niveles RECORDAR COMPRENDER APLICAR ANALIZAR EVALUAR CREAR
- A Utilizar lo aprendido
- Poner en préactica los Capacidad de fragmentar S i
Descripcién @ Igs;geyngc?rri\;lglcl)argo Comprension de las ideas |procedimientos aprendidos la informacion, Estlttli%Jé:?)?Zg% :2':;’ y lﬁ;sdgimléiides
blazo y de los conceptos para resolver problemas descomponerla y apiniones para construir ideas
en contextos nuevos relacionarla
nuevas
Adpatar Inventar
Agrupar . Aréﬁ%f:tar Evalk;JI:: Aﬁadlir Imp!ementar
Activar : Actuar Interpretar Analizar Examinar Criticar Influir Apreciar legrar
Anunciar Ingilcar Clasificar Calcu!ar Jugar Asumir Fragmentar Colaborar Informar Aprob_ar Mej_o_rar
Bosquejar LISt?I’ Comparar Informlar Cambiar Manl_p_ular Calcular Ilus!r_ar Comentar Justificar Cambiar M0(_1|f|_car
Buscar Locah;ar Conectar Inferir Conectgr Modlfl_car Categorizar Identlf_lcar Comparar Juzgar Compongr Optlm!zar
Citar Memorizar Contrastar Interpretar Construir Organizar Clasficar Investigar Contrastar Medir Construir Orggplzar
Contar Mostrar Convertir Ordenar Demostrar Plangar Concluir Obseryar Considerar Opinar Desarroll:ar Originar
YEOED Decir Nomprar Demostrar Parafrasgar Desarrqllar Practicar Conectar Organizar Convencer Participar Des_c_uprlr Probanf
Definir Recitar Ejemplificar Predecir Dre_lmatlzar Resolver Descomponef Pre_gu_ntar Debatir Persuadir IZ_)mglr Producir
Describir Reconocer Explicar Pregqntar Ejecutar Respo_nder Discriminar Pnor!zar Decidir Ponderar Disefiar Propgner
Enunciar Recordar Expresar Relacmr?ar Emplgar Sel¢c0|onar Encontrar Relacmr?ar Deducir Premiar Elaporar Publicar
Explicar Relatar Generalizar Resum!r Enser)ar Slmylar Enlazar Resumir Defender Probar Experimentar| Puntuar
Expresar Recuperar \dentificar Traducir Entrevistar Soll{glonar Ensamblar Segmgntar Dirigir Recomendar Exteljder Report_ar
Identificar Repetir Escoger Utilizar Esquematizar| U!“' Discutir Relacionar Fa_bncar Re“.”'T
Extrapolar | /hacer uso Establecer Validar Establecer Refutar Filmar Sustntullrl
Estimar Valorar Formular | Transmitir
Innovar Visualizar
Gl Blo CHE
Cuaderno Analogi Diario Base de datos Gr'ﬁg Dibuio
Definicion c 2 Fg'.a, Entrevista Encuesta Hoi da c’al | Hist D
Actividades Experiencia (Iy_nct udswn Experimento Esquema 0’? fe ety J's o
Testimonio ReI:uz:ngn Presentacion Grafico I;e‘;ren;]: Peuli:%ﬁa
Uso del diccionario Proyecto Mapa mental .
Simulacion st Po_dcast
Video
- Investiga diferentes
- Elabora un mapa - Compara un plan de - Desarrolla un plan de - Crgq un informe de lmetodlologll’as de - Investiga las dltimas
conceptual que relacione markethg anual con una marketing de 4 semanas anéI|S|slde una campaiia |nvest|gla<:|c'l1n de mercado y tendencias en marketing
10s 4P con el obietivo campaiia de publicidad para un nuevo producto, especifica, incluyendo sus aplicaciones. digital y tecnologia a través
Jel puntual. incluyendo objetivos, métricas clave como - Debate en grupo sobre gital y te gt
gg"?a' de(;narkeugg.l - Clasifica diferentes publico objetivo, alcance, engagement y casos reales donde la falta %e un _bramstc?rmmg de
Ejemplo de ipiéﬁeﬁ: arou?:s e fas acciones de marketing estrategias y presupuesto. |conversion. de investigacion de L::fnlgrr::(;vtiag;;(s)rsaalra
Actividades alabras pro porcionar como estratégicas o - Utiliza una plantilla de - Identifica las fortalezas y |mercado ha llevado al - Desarrolla un rototi- o de
Z'em Iosy prop tacticas. plan de marketing para debilidades de la campaiia. |fracaso de una campafia. una campadia dz marl?etin
-JCreZ flalshcards con - Explica como una estructurar tu propuesta. - Propone acciones - Escribe un ensayo disru tivg incluyendo 9
términos clave y estrategia de - Presenta tu plan a un concretas para mejorar el |argumentativo sobre el elemgntoé visuayles y
definiciones. posicionamiento influye en |grupo de comparieros y rendimiento de futuras valor de la investigacion de narrativos
: las tacticas de marketing. | recibir feedback. campanias. mercado en el marketing .
moderno.
. s Analiza los resultados de
Expu?dc;nmp;:el::;?iﬁg los Distingue entre marketing Crea} un plan de marketing una f:ampaﬁa de Argumelnta Ialimpgnancia Desarrolla una gstratggia
Ejemplo de (producto, precio, plaza, estratégico y tactico, basico para lanzar un publicidad en redes de la investigacion de de marketing disruptiva

Competencias

promocion) y su relacion
con la estrategia de
marketing.

proporcionando ejemplos
de cada uno.

nuevo producto en un
nicho de mercado
especifico.

sociales utilizando
herramientas como Google
Analytics y propone
mejoras.

mercado en la toma de
decisiones estratégicas de
marketing.

para una marca tradicional,
aprovechando las ultimas
tendencias tecnoldgicas.



https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/TaxonomiaBloomDigital.pdf
https://www.vocaeditorial.com/blog/taxonomia-de-bloom/

MARZANO Y KENDALL

La taxonomia de Marzano sostiene que el aprendizaje se produce a partir de la interaccion de dos dimensiones: los dominios de conocimiento y los niveles de procesamiento. Al igual que la
taxonomia de Bloom, el objetivo es que el docente elabore metas de aprendizaje de forma efectivas; sin embargo, la taxonomia de Marzano incorpora la dimensién subjetiva del estudiante, al tomar
en cuenta su compromiso e interés en los contenidos que se le ensefian.

Descargar Manual
Descargar PDF

Nivel Cognitivo

Nivel Metacognitivo

Nivel Inerno

Niveles Recuperacion Comprension Anilisis Aplicacion Metacognicion Autoregulacion
Reconoce hechos Demuestra comprension al |Descompone la Utiliza el conocimiento en Reflexiona sobre los Demuestra autonomia y
Descripcion y explicar ideas con sus informacion en partes y nuevas situaciones propios procesos de capacidad para gestionar el

conceptos basicos.

propias palabras.

examina las relaciones.

pensamiento.

propio aprendizaje.

Ejemplos de
verbos

Recordar, identificar, listar,
definir, describir, reproducir

Entender, explicar,
interpretar, resumir,
parafrasear, clasificar,
comparar

Analizar, comparar,
contrastar, organizar,
relacionar, diferenciar,
distinguir

Aplicar, usar, demostrar,
resolver, calcular, construir,
operar, producir

Evaluar, crear, disefiar,
investigar, hipotetizar,
justificar, defender

Autoevaluar, monitorear,
planificar, adaptar,
transferir

Ejemplos de
actividades

Elabora una lista de los
conceptos basicos del
marketing digital, como
SEO, SEM, embudos de
conversion, y definir cada
uno.

Explica con tus propias
palabras cémo funciona el
algoritmo de Google para
posicionar sitios web en los
resultados de busqueda.

Compara dos camparias de
marketing digital de
empresas diferentes,
identificando las estrategias
utilizadas y evaluando su
efectividad.

Ejecuta una camparia
publicitaria en redes
sociales para un producto
ficticio, utilizando las
herramientas de Facebook
Ads o Google Ads.

Reflexiona sobre una
campafia de marketing que
hayas realizado y evaluar
qué procesos de
pensamiento utilizaste para
tomar decisiones clave.

Planifica tu propio progreso
durante el curso,
adaptando tu estrategia de
estudio para mejorar la
comprension y aplicacion
de las técnicas de
marketing digital.

TAXONOMIA DE ROBERT MARZANO'
VERBOS RECOMENDADOS PARA INDICADORES Y NIVELES COGNITIVOS

- wveLcoeNoscmve B T
7 7 7 7 g 7
RECUPERACION COMPRENSION ANALISIS APLICACION METACOGNICION Dimensiin
Dimenmin 1 Dimensin Dimensins ‘imersin Dimencins SELF-STSTEN= St de o misme
Actitudes y percepcic iy isic in v imie igni Habis de “AUTORREGULACION
it prencige Sinema e Conceeidl &
S elacion, g o g cogrosivisa, ke | Exth compuesa e actodon crmtoy seinicnon g
e o becho d gue s c s oo et oo o | g ottt it e g
s P i o P o iie
e plyupepindyrnptpiyoge o | crsios 3 con soconsol e son s i

o de la materia

(BLOOM NIVEL I - CONOCIMIENTO)

vicwto de las ideas principales;

oricntadss & ayadar @ los estoli

memoria de largo plzo.

(BLOOM NIVEL2 = COMPRENSION)

istrccionsles pars csta dimersicn estin

wtes @
relacionsr ¢l copocimicnto muevo con ¢l
previo, organizar el conocimiento nuevo de
maners significativa, y hacerlo parte de su

0
comparar, clasificer
deduciones.

(BLOOM NIVEL ¢ = ANALISIS)

ar patrones; organizas las panes; reconocer
cados ocultos; ideatificar componentes.

El estudiante diferencia, clasifia, y relacions las.

promueven ¢l wo signi
entre otros, a toma de decisiones, ks
+ la solucida de problerss.

(BLOOM NIVEL3 = APLICACION)

Hacer uso del conocimiceso o de Is informac
wtilizar métodos, conceptos, teoris, ea si
ave problermas usando bubilidades o

poe permiticin ¢l sutosprerdizaje en ol individuo
e cualquier

roquicra. Algunos de estos hibitos meatales son:
ser claros y buscar clardad, ser de mente sbierta,
controlar la impulsividad y ser cor

propio persamicato

(BLOOM NIVEL = SINTESIS)
Utilizar idess viejas para erear otras nuevas;
seneralizar o partie de datos suministrados,

s | relacionar
predecis conclusiones derivadss.

El estudiante genera, integra y combin ideas

momerto de su vids que b | importaocia,

desu | importacte es el

Evaluacién de

Evaluacién de

determinado cor

conocimicoto de dreas  persas;

Evaluacién de

prescatacida
razonados; v
subjesvidad.

Los factores que

Evaluacién de importancia.  detcrminar

determinada emocity
motivacin par
del conoeimicato y a sazt de su nivel

(BLOOM NIVEL 6 = EVALUACION)

Comparar y discrimivar entre idess; dar valor 3 la

atribuyen 5 la motivacidn son: la
aca y las cmociones.

que
conoeimicnto y la razbn de su percepide.

dentifica sus crocncias sobre

u desempeto o compr

emociones. identificar emociones ante
emiceto y la razén por b que surge

1

Ia motivacion: identificar su

de
encjorar su desernpeto o la compreasion

s escoger basdndose en argumensos
el valor de I evidencia; reconocer la

El estudiante recuerda y reconoce | EI estudiante esclarece, comprende, o | conjeturas, hipétesis, evideacias, o estructuras | EI estudiante seleccions, transfiere, y utiliza | en un producto, plan o propuesta nuevos para
informacion ¢ ideas ademds de principios | interpreta  informacion base una pregunta o aséveracin. datos y principios para completar una tarea o | €l o ella. E estudiante valors, evalia o critica en base &
aproximadamente en la misma forma en | conocimiento previo solucionar un problema. estindares y eriterios especificos.
! i
repetir dofinir interprotar ‘predecir distinguir examinar aplicar producir plancar dofinir Juzgar dofoctar
registrar listar traducir asociar analizar catalogar emploar resalver proponer ‘combinar ovaluar dobatir
‘memorizar rotular reafirmar estimar diferenciar inducir utilizar ‘cjemplificar disenar reacomodar clasificar argumentar
‘nombrar identificar | describir diferenciar | destacar inferir ‘demosirar Formular compilar ostimar ‘cuestionar
relatar recoger reconocer ‘extendor discriminar practicar calcular reunir ‘componer valorar decidr
subrayar examinar | oxpresar resumir probar subdividir ilustrar ‘manipular ‘construir relacionar caificar estabiecer gradctn
‘enumerar tabular informar disculir comparar dosmenuzar complotar crear claborar seleccionar bar
‘enunciar citar revisar contrastar | contrastar soparar programar ‘mostrar establecer oxplicar medir ‘medir
recordar identificar distinguir __|_cnticar ordenar dibujar oxaminar organizar concluir descubrir recomendar
describir ordenar oxplicar discutir explicar esbozar ‘modificar dinigir reconstruir justificar exolicar
reproducir seriar lustrar diagramar conectar convertir rolatar preparar idear estructurar sumar
oxponer seleccionar transformar clasificar deducir reorganizar pronosticar valorar
parafrasear podir areglar ‘cambiar descubrir resumir reordenar predecir cnticar
comparar clasificar categorizar computar generaiizar desarrolla apoyar discriminar
separar usar construir integrar reescribe predecir convencer
substituir generalizar concluir ostablecer rangos
croar ‘modificar
inventar plantear
lantear hipdtesis
Marzano, R.J. (2001). Designing a ‘oducali Expers| Guskey, T.R., & Marzano, R.J. (Es). Thousand Oaks, CA: Corwn



http://udedoc.ulagos.cl/wp-content/uploads/2019/10/la-nueva-taxonomia-de-marzano-y-kendall.pdf
https://www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2016/11/TAXONOMI%CC%81A-DE-ROBERT-MARZANO1-VERBOS-RECOMENDADOS-PARA-INDICADORES-Y-NIVELES-COGNITIVOS.pdf

SAMR

El modelo de Sustitucion, Aumento, Modificacion, Redefinicion (SAMR) desarrollado por Puentedura (2006),
consiste en un conjunto jerarquico de 4 niveles que permite evaluar la forma en que las tecnologias son
usadas por los docentes y estudiantes en las clases.

Descargar Articulo

Niveles Sustitucién Aumento Modificacién Redefinicién
Actividad Discurso expositivo frente | Debate sobre un tema de |Analisis escrito de un . L i
.. - - ; Simulacion de liderazgo
Tradicional a compafieros liderazgo caso de liderazgo

Actividad con
Tecnologia

Grabacion y comparticion
del discurso a través de
una plataforma de
videoconferencias

Utilizacion de una
herramienta de
colaboracion en linea
para un debate escrito

Creacion de un video
corto interpretando un
caso de liderazgo

Creacién de un juego de
rol en linea con diferentes
escenarios

s T

Ll
de a)

Transformar

C pe

Las TIC permiten redisefiar

actividades de ap‘r‘gndiza]e

~ Aumentar

Las TIC actian como herramienta sustituta
directa, pero con mejora funcional ]

Mejorar

Sustituir |

Las TIC acttan como herramienta sustituta
directa, sin cambio funcional



http://www.hippasus.com/rrpweblog/archives/2014/08/27/SAMRInTheClassroom.pdf

BLOOM + SAMR
LA RUEDA DE LA PEDAGOGIA

The Padagogy Wheel
SPA V5.0 for both

Apple i0S and
Android

188 Suggested
Educational
Apps available

188 Suggested
Educational
Apps available

La Rueda Padagogy (desarrollada por Allan Carrington) es una herramienta
visual que proporciona ideas y ejemplos de herramientas y tecnologias que se
pueden utilizar para apoyar el aprendizaje en diferentes niveles de la taxonomia
de Bloom y SAMR

INTEGRACION DE LAS TIC

Enlace para descargar la rueda con enlaces activos para cada una de las
aplicaciones

Articulo del Autor

La rueda debe leerse desde el centro hacia afuera, el primer circulo se refiere a
las competencias del graduado; al lado derecho del documento en PDF hallaran
las competencias pues no caben todas al centro obviamente. El segundo circulo
tiene Unicamente tres palabras que se refieren a la actuacion de todo profesional
competente; el tercero sefiala las categorias del dominio conceptual de la
Taxonomia de Bloom (Revisiéon 2001). En el cuarto circulo aparecen los verbos
activos sugeridos para cada dominio, tome en cuenta que son verbos en
presente, como siempre digo en mis capacitaciones, es como ver al estudiante
detras de un espejo, al redactar objetivos de aprendizaje estamos diciendo que
es lo que el estudiante hace bajo ciertas condiciones «después» que ha finalizado
la instruccién y eso es lo que «vemos» en un objetivo.

El quinto circulo da ideas sobre que actividades podemos disefar para que el
estudiante demuestre lo que se supone debe saber al finalizar la leccién. En otras
palabras, estas son actividades para evaluar. Finalmente el sexto circulo contiene
aplicaciones para iPad sugeridas para llevar a cabo las actividades del quinto
circulo. Estas aplicaciones usualmente tienen su contraparte para computadoras
de escritorio 0 podemos buscar una similar para Android por ejemplo.

El resto y todos los créditos obviamente son del profesor Allan Carrington
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La nueva rueda se enfoca en la integracion de la |A para mejorar la educacion, el uso de
tecnologias educativas, el disefio pedagdgico innovador y la educacion sostenible y
ética. Presenta anillos concéntricos que explican coémo incorporar gradualmente la 1A en
diferentes niveles cognitivos e integracion tecnoldgica.

INTEGRACION DE TECNOLOGIAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Enlace para descargar |la rueda con enlaces activos para cada una de las aplicaciones

Articulo de investigacién

Jiménez-Garcia, E., Orenes Martinez, N., & Lopez-Fraile, L. A. (2024). Pedagogy Wheel
for Artificial Intelligence: adaptation of Carrington’s Wheel. [Rueda de la Pedagogia para
la Inteligencia Artificial: adaptacion de la Rueda de Carrington]. RIED-Revista
Iberoamericana de Educacion a Distancia, 27(1), pp. 87-113. https://doi.org/10.5944/ried.
27.1.37622


https://www.designingoutcomes.com/assets/PadWheelV5/PW_SPA_V5.0_Android_PRINT.pdf
https://www.designingoutcomes.com/assets/PadWheelV5/PW_SPA_V5.0_Android_PRINT.pdf
https://drive.google.com/drive/folders/1ALL3OxidlQiZrGakICCNOjHMFdZOdqFF?usp=sharing
https://educationtechnologysolutions.com/2016/06/padagogy-wheel/
https://revistas.uned.es/index.php/ried/article/view/37622/27989

