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1.   Logro de aprendizaje
Diseña secuencias de aprendizaje flexibles y personalizadas, incorporando una variedad de actividades de aprendizaje que promuevan la participación activa y desarrollo integral de las competencias.


2.   Aprendizajes esperados
· Identifica las metodologías, métodos, estrategias y técnicas de enseñanza para la modalidad E-learning.

· Diseña una estrategia E-learning.
· Diseña una experiencia de aprendizaje.
· Aplica IA en el diseño y desarrollo de las actividades y recursos para el aprendizaje. 
3.  Secuencia de Aprendizaje

SESIÓN EN VIVO
1. Análisis y desafío del caso práctico
2. Conceptualizaciones del enfoque metodológico, didáctico y del diseño de experiencias de aprendizaje considerando los elementos del diseño instruccional.
3. Procedimiento para el diseño de secuencias de aprendizaje flexibles y personalizadas seleccionando una variedad de metodologías que generen actividades de aprendizaje que contemplen las fases de una secuencia didáctica.
4. Evaluación en vivo



ASÍNCRONO
1. Estudio Personal
· Revisa la grabación de la sesión y consulta la presentación y otros recursos utilizados como la evaluación en vivo.
· Profundiza tus conocimientos con el módulo de lectura, su resumen y guía para el llenado de las actividades e instrumentos de evaluación
· Amplía tus conocimientos revisando los recursos complementarios.
2. Autoevaluación formativa
· En este módulo dispones de un cuestionario de autoevaluación para que puedas valorar tus niveles de aprendizaje.

4.  Evaluación









· Entregable parcial (25 puntos)
· Ver Guía del Proyecto Final
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