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1. Aquí empieza el proceso de diseño y la 

generación de múltiples ideas. En esta etapa 

se entregan los  conceptos y los recursos para 

hacer prototipos y crear soluciones 

innovadoras. 

2. Se evalúan y analizan las ideas de propuestas 

de solución en base a su viabilidad, e impacto, 

además, se considera la audiencia a la que 

está dirigida para tomar la decisión final

IDEO: Design Thinking para educadores

Las ideas
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Reglas para la Lluvia de ideas
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Construye sobre las ideas de otros: Piensa en “y” en lugar de “pero”.

Aplaza el juicio: En esta etapa no hay “malas ideas”.

Fomenta las ideas extravagantes: Incluso si una idea no parece realista.

Mantente enfocado en la temática: Mantén presente el reto.

Sé visual: Dibuja tus ideas en vez de solo  anotarlas.

Una conversación a la vez: Escucha todas las ideas, para construir sobre ellas.

Busca la cantidad: La mejor  manera de encontrar una buena idea es  

pensando en muchas ideas.



Pasos previos para la generación 
de ideas
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Presenta los 
hallazgos 

organizados

13

Presenta los 
hallazgos 
organizados de la 
fase anterior 
(descubrimiento).

Define las
reglas
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Presenta una 
descripción general 
de las reglas de la 
lluvia de ideas.

Selecciona 
herramientas para 

capturar ideas
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• Jamboard
• Miro
• Mural
• Papelógrafos
• Post It



Pasos para la generación de ideas
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Nombra tres 
adjetivos para la 
situación ideal
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Por ejemplo:
• Clase divertida
• Clase interactiva
• Clase participativa

Imagina la 
solución ideal
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Plantea y responde las 
preguntas:
• ¿Cómo será esta 

clase en el futuro?
• ¿Qué aspectos 

serán diferentes en 
el diseño de mi 
clase?

Escribe la 
situación actual
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El estudiante no 
participa en la clase 
virtual, tiene 
apagada la cámara, 
no sabemos si esta 
atento.

Selecciona los 
hallazgos
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Empieza por 
seleccionar uno de 
los hallazgos. Por 
ejemplo: necesito 
estar motivado 
para participar en 
la clase virtual.

Inicien la lluvia de 
ideas
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• Anota en solitario 
tus primeras ideas.

• Comparte tu visión 
con el grupo.

• Inicien la lluvia de 
ideas y cáptenlas 
todas.

• Convergen.

Refinen la idea
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• ¿Qué les emociona?
• ¿Cuál es el valor 

más importante?
• ¿Cuáles son las 

limitaciones?
• Evolucionen la idea.
• Describan la 

propuesta de 
solución.



Selecciona los hallazgos
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Hallazgos de 

los aspectos 

culturales

Hallazgos de 

los aspectos 

tecnológicos

Hallazgos de 

los aspectos 

emocionales

Hallazgos de 

los aspectos 

metodológicos

Hallazgos de 

cualquier otro 

aspecto



Selecciona un 
hallazgo

Escribe la situación 
actual

Nombra tres 
adjetivos para la 
situación ideal

Imagina la solución ideal

Paso 1, 2, 3 y 4: imagina la solución ideal

Adaptación de: Design Thinking para educadores
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Paso 5: Inicien la lluvia de ideas

Adaptación de: Design Thinking para educadores

Lluvia de ideas del 
participante 1

Lluvia de ideas del 
participante 2
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Lluvia de ideas del 
participante 3

Comparte la visión 
de tus ideas con el 

equipo

Comparte la visión 
de tus ideas con el 

equipo

Comparte la visión 
de tus ideas con el 

equipo

INICIEN UNA NUEVA 
LLUVIA DE IDEAS EN 

EQUIPO
CONVERGEN



¿Qué les emociona?
¿Cuál es el valor más 

importante?
¿Cuáles son las 
limitaciones?

Evolucionen la idea

Paso 6: Refina la idea

Adaptación de: Design Thinking para educadores
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Describan la propuesta de solución

Paso 6: propuesta de solución
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“No es sobre tener la idea correcta, es 
sobre el crear la mayor cantidad de 

posibilidades.”

- dschool: Institute of Design at Stanford -
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